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Au-dela du standard MDA de I'OMG, l'Ingénierie Qe par les Modéles (IDM) est devenue en
quelques années un théme de discussion chez ¢tematfciens, aussi bien dans le monde académigeie qu
dans l'industrie. Le nombre de conférences etlidetgortant sur ce théme est en pleine expariome
en témoigne par exemple la section "événementsittge/planetmde.org. Les discussions portant'HDM
ménent souvent a des polémiques entre détracteprsphétes visionnaires.

Ponctuées d'acronymes (MDA, CWM, PIM, HUTN, MOFMZIEEXPRESS, SDAI, MDR, EMOF, JMI,
EMF, ECORE, QVT, SPEM, XMI, pour n'en citer que lgues uns), mais aussi de standards aussi variés
que complexes a maitriser, le ticket d'entrée tiapmngle de I''DM est trés élevé. Derriére ce doisement
de technologies plus ou moins obscures, et catt@rtelogie qui semble ésotérique, certains se dderan
d'ailleurs si la communauté du MDA n'est pas ein @la tenter de "ré-inventer la roue", sans ménu: diee
s'en apercevoir.

Ce qui avant s'appelait un "fichier", s'appelleaté®is un "modéle" ; une grammaire s'appelle déaisrm
"métamodeéle”, etc. En fait le jargon méta-traldlsshpas fait pour arranger les choses. Il a m8métp
tendance a jouer le role de repoussoir. Déja quadede de la modélisation et ses dessins "a la UML"
n'‘avait pas nécessairement bonne presse dans ldentms "vrais" développeurs, rajouter des niveaux
d'abstractions semble le meilleur moyen de se désmer définitivement de la réalité informatiquesta-
dire du code.

Pour aggraver encore plus la situation, le mondélld® est sous actuellement I'emprise de luttes de
clans plus ou moins faciles a identifier depuigtéeeur : aux pro-UML-exécutable s'affrontent [@®-
DSLs-a-chacun-son-langage, eux méme en oppositinrpe-UML-a-tout-faire. Et ce n'est la sans parler
des problemes byzantins "d'alignements” de langagrsmultiples versions plus ou moins incompatibles
Bref, s'approprier I''DM consiste a et essayer faieh que mal a comprendre la raison d'étre de ces
technologies et langages instables, mais aussirplémentarité entre les certitudes assénées paueh
clan. Face a cette complexité accidentelle et dposgtions quelques fois dogmatiques, ce tutorisd &
déterminer ce qu'est l'essentiel. Dans ce tutondak cultivons le doute ; car comme le dit Dessattest le
doute qui méne a la vérité. Qu'a-t-on inventé definvention de la roue? Le MDA ?

L'objectif de ce tutorial est d'étudier les consephdamentaux de I''DM en montrant leurs incaometi
concrétes non seulement dans les approches astomis aussi leur réle dans I'histoire de I'hunéartes
concepts fondamentaux seront représentés sousnte fun ... "mégamodele”. Derriere ce terme, qui n'a
finalement peu d'importance, en repartant de Ifitiga de la roue, en traversant les millénairesutarial
montre comment l'on arrive progressivement auxonstfondamentales de I''DM. Par exemple les notions
de "modeéle", de "langage", de "métamodéle”, de ‘amEmiéle", ainsi que les problémes associés se
retrouvent dés l'antiquité.


jmfavre
Zone de texte 
Ce résumé de tutorial est apparu dans les actes de IDM06 
Ces actes sont disponibles à partir de http://planetmde.org/idm06
Lille, June 2005, ISBN 2-7261-1290-8


14 IDM'06, Lille -- Secondes Journées sur l'ingénieiés modeles

Par exemple la sculpture présentée ci-dessous isedrelation entre la notion de modéle et dgdae
en respectant la disposition que I'on retrouve éssmpyramides. Le dieu Thot, inventeur du langsejen la
mythologie égyptienne, aurait fait le don de métdétes aux hommes. Ce n'est pourtant la qu'un mipte.
contre le lecteur trouvera au sommet de la pageédente I'un des premiers métamodeles ougariticrégs
par les hommes sous la forme d'une tablette cunégfoEn fait comme nous le verons dans ce tutoeitie
tablette d'argile est I'un des témoins d'une étagjeure dans I'histoire de I'humanité, le pointddpart de la
démocratisation de la modélisation.

Mégamodele égyptien représentant le dieu Thot et keribe Imothept. Musée du Louvre.

Tout au long des derniers millénaires on retrousecdes concepts fondamentaux de I''DM. Ce n'est
finalement pas surprenant, car lorsque des concapts réellemenfondamentauxil est quelque peu
présomptueux au regard de l'histoire de I'humadii@aginer gu'ils viennent d'étre "inventés". lluso
semble ainsi difficile de défendre la position selaquelle, la nouveauté de I'Ingénierie Dirigée les
Modéles serait I'utilisation de modéles. Au com&ail'une des nouveautés, est la matérialisation
systématique des langages de modélisation utiletése sous la forme de métamodele. On devrait ains
parler plus justement d'Ingénierie Dirigée parNEtamodeles.

Au-dela du MDA, et de l'Ingénierie Dirigée par Id&odeles, nous pensons plus globalement que
I'informatique s'oriente a plus ou moins long tewsrs I'Ingénierie des Langages. Différents irgliayant
cette thése seront présentés en montrant autantexisples tirés de ['histoire de I'écriture, de la
cartographie ou encore de l'art conceptuel que diésrents espaces techniques actuels (Modelware,
Grammarware, XMLware, Dataware, Ontologyware, ...iprBque cette approche puissent surprendre au
départ, les concepts fondamentaux de I''DM sogésiéraux et stables qu'il n'est finalement pashéiarde
les retrouver dans d'autres domaines, et ce dépumigjuité. Par exemple I'histoire de I'écriturentre une
cohabitation pacifique entre langages spécifiqguesl@maines et langages généralistes. Considérass au
par exemple I'héraldique, les partitions de musidas numérations, les calendriers, les transonpti
phonétiques, etc. Dans la plupart des domainesetmatuve, sous une forme ou sous une autre, lésnsot
d'évolution des langages, d'adaptation de langagespmposition et d'extension de langages, etaotian
de style ou de profile existait bien avant UML.
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En partant de multiples exemples et en le mettantredation avec les problématiques concrétes
auxquelles les monde de I''DM doit faire fassetuterial esquissera les contours de ce qui poulgienir
un nouveau theme de recherche que nous appelagsisiique logicielle", c'est-a-dire I'étude desglages
logiciels et de leur évolution dans le temps etsdéespace. Les différentes branches de la linguist
traditionnellement appliquées aux langages ditasrales, peuvent en fait considérées dans le gtntes
langages logiciels. C'est le car par exemple d®d# linguistique, de la politique linguistiques & I'étude
de l'acquisition des langages, de leur usageNetimns que I'on fait ici référence a la notion aegage qu'il
soit décrit aussi bien sous forme de grammairespéimmodéles, d'ontologies, de DSLs, de schémas, ou
encore sous toute autre forme.

Une telle vision unificatrice permet non seuleméeatrassembler ou de confronter des problématiques
étudiées par des communautés différentes en infmuea(Génie Logiciel, Web sémantique, Ingéniees d
systemes interactifs, Ingénierie des systemesod'ingtions, etc.), mais aussi de les relier a desplines
plus anciennes telle que la sémiotique, la lingyist, etc. Nous montrerons que la démarche pouesuiv
dans ce tutorial est directement compatible d'um# @vec I'évolution technologique actuelle, maissa
avec les racines méme de l'informatique, qui rappele, proviennent en partie de la linguistiqueétitage
de Thot est bel et bien toujours présent, et lesrhes sont encore loin d'en avoir fait le tour. &mnest
certainement ni Champollion, ni Kosuth, ni Chomegky nous contrediront...
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Modele égyptien. Musée de Grenaoble.
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Le tutorial sera ponctué de différentes "énigmesil gagira de résoudre. Voici ci-dessous quelques

exemples.

Vous étes vous une fois posé la question de lferigu mode de représentation étrange des

personnages dans les fresques égyptiennes? Estpee hasard ou un choix de modélisation

conscient et raisonné ?

modele figurant au bas de cette page.
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1eabp
Annotation

Class -]

I Select

Sibsystem

1 Package:

£ dass

O Interface

Enumeration

Signal

Excaption

£] port

(4] Part

] Association

T Directedassa. .

_9 Agaregation

_% composition

g Genevahzat\tﬂ

Graph acl)

Graph |2 ClassDiagramt

* {ordered}

+children

+nodes *

+target

+edges ™ Arc

irv : edges->forall( el, e2 | el <»e2
implies (e1.source<>e2 source
or el target < >e2 target)

]

&3 i

(i

Modified ||

| (UMLClassDisgram) :lmplemerkation Model: Graph

axpose
exhilit
display
simulate  simulation 5]
exemplar | example
role model
good example f poser
e © @ @ @
moclk up @ » sit
fashion mocdel @ & posture
] o
manaldin deEI
pose
manrikin ® ]
mannequin variety
! @ ®
mannilkin A
» @ ] @ sort
muodealing mould !
modelling mald Iirel
exemplary theoretical account form
framewdtRem

a simplified description of a
commplex entity or process

a type of product

a person who poses fora
photographer or painter ar
sculptor

representation of something
{sometimes on'a smaller scale)

something to be imitated

someone worthy of imitation

a representative form or pattern

awnoman who wears clothes to
display fashions

the act of representing something
(usually on a smaller scale)

a category ofthings distinguished
by some commaon characteristic
or guality

plan or create according to a
model or models






